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Regulamin Konkursu Hackathon #ReWRITE

§1
POSTANOWIENIA OGOLNE

Niniejszy Regulamin Konkursu Hackathon #ReWRITE (dalej ,Regulamin”) okredla zasady
i warunki, na jakich odbywa sie wydarzenie Hackathon #ReWRITE w Polsce, zwane dalej
,Hackathon”.

Organizatorem wydarzenia jest Marsh Sp. z 0.0., z siedzibg przy ulicy Aleje Jerozolimskie
98 w Warszawie, zwanym dalej ,Organizatorem”.

Hackathon odbedzie sie w dniach 19-20 pazdziernika 2019 r. w siedzibie Marsh Sp. z 0.0.,
pod adresem Aleje Jerozolimskie 98, 00-807 Warszawa.

§2
ZASADY | WARUNKI UDZIALU

Uczestnikami Hackathonu mogg by¢ wytgcznie zespoty sktadajgce sie od 2 do 6 kobiet.
Uczestnikami Hackathonu nie mogg by¢ (1) osoby niepetnoletnie, (2) osoby niemajgce
statego miejsca zamieszkania na terenie Unii Europejskiej oraz (3) pracownicy Grupy Marsh
& McLennan Companies oraz krewni tych pracownikéw.

W przypadku zgtoszenia sie/rejestracji mniej niz 4 zespotdw, najpdzniej w dniu wydarzenia,
t. 19 pazdziernika 2019 roku., Organizator Hackathonu w celu zapewnienia
konkurencyjno$ci, zastrzega sobie prawo do rozszerzenia rywalizacji poprzez potgczenie
Konkursu z edycjami Hackathon #ReWRITE odbywajgcego sie w tym samym czasie w
innych krajach europejskich. W taki wypadku przed rozpoczeciem Konkursu w dniu
wydarzenia, Organizator przekaze Uczestnikom informacje o krajach, ktérych zespoty beda
wspdlnie oceniane w Konkursie.

Uczestnicy we wtasnym zakresie organizujg sprzet komputerowy na potrzeby udziatu
w Hackathonie.

Uczestnicy biorg petng odpowiedzialnos¢ za witasnos¢ osobistg i sg zobligowani do jej
pilnowania. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za ewentualne straty i uszkodzenia.
Od uczestnikéw wymaga sie stworzenia rozwigzania technologicznego, dostosowanego do
wybranego opisu problemu, ktéry zostat zawarty w materiatach dostarczonych przez
Organizatora.

Konkursowy projekt musi w catosci powsta¢ w czasie trwania Hackathonu.

§3
PRZEBIEG WYDARZENIA

Hackathon bedzie przebiegat wedtug harmonogramu przestanego przez Organizatora
drogg e-mailowa.

Organizator w trakcie Hackathonu zapewni: dostep do Internetu, zasilanie elektryczne,
wyzywienie oraz napoje.

W pozostalym zakresie kazdy Uczestnik jest zobowigzany do korzystania z wiasnego
sprzetu.
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WYBOR ZWYCIEZCOW | NAGRODY

Zespoty biorgce udziat w Hackathonie zaprezentujg przed Jury konkursu przygotowany
w trakcie trwania konkursu projekt.
W skfad Jury konkursu wchodzg eksperci z branzy ubezpieczeniowej i technologiczne.
Zwyciezcy Hackathonu zostang wytonieni na podstawie ocen Jury konkursu. W przypadku
rozszerzenia Konkursu na inne kraje europejskie zgodnie z 8§ 2 ust. 3 Regulaminu, wytonione
zostanie wspoélne Jury wszystkich biorgcych udziat w potgczonym Konkursie krajow, ktore
wybierze zwycieski zesp6t Konkursu (jeden dla wszystkich krajéw biorgcych udziat w
potgczonym lokalnie Konkursie).
Projekty zostang poddane ocenie na podstawie nastepujgcych kryteriow:

¢ Innowacyjnos¢/ Oryginalnosc¢ rozwigzania (procentowana waga punktow: 50%),

e Praktyczne zastosowanie/ Wykonanie (20%),

e Znaczenie dla branzy/ Warto$¢ biznesowa (20%),

e Sposoéb prezentacji/ Jasnos¢ przekazu (10%).
Kazdy cztonek Jury ocenia projekty zespotowe indywidualnie. Ocena koricowa jest sumg
punktéw przyznanych przez kazdego cztonka Jury.
Zwycieski zespot otrzyma nagrode pieniezng w wysokosci 10 000 PLN. W przypadku
poftgczenia lokalnego Konkursu zgodnie z § 2 ust. 3 nagroda jest wyptacana przez
Organizatora jezeli Konkurs wygrana zespot ztozony z Uczestnikéw wydarzenia Hackathon
#ReWRITE w Polsce.
Od nagrody zostanie pobrany przez Organizatora podatek zgodnie z obowigzujgcymi
przepisami prawa.
Informacja o formie i terminie wreczenia nagrody zostanie przekazana do wiadomosci
laureatéw Hackathonu.

§5
PRAWA AUTORSKIE

W zamian za prawo do udziatu w Hackathonie, uczestnik przekazuje Organizatorowi wyniki
swojej pracy w celu dalszego ich wykorzystania przez Organizatora.

Uczestnik przyznaje tym samym Organizatorowi wytgczne, a takze ogoélnoswiatowe,
nieograniczone czasowo ani merytorycznie prawo do uzytkowania wynikow swojej pracy.
Zasady przeniesienia praw na Organizatora okresla umowa podpisywana przez Uczestnika
przed przystapieniem do Konkursu.

§6
INFORMACJE O PRZETWARZANIU DANYCH

Administratorem danych osobowych jest Marsh Sp. z 0.0., z siedzibg przy ulicy Aleje
Jerozolimskie 98 w Warszawie.

Dane bedg przetwarzane w celu rejestracji, komunikacji i udziatu w konkursie Hackathon
#ReWRITE.

Zdjecia z wizerunkami uczestnikbw mogg by¢ wykorzystywane przez Organizatora oraz
przez Partneréw wydarzenia w celach promocyjnych.

Uczestnik ma prawo do dostepu do swoich danych osobowych, uzyskania ich kopii,
sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania.



§7
POSTANOWIENIA KONCOWE

1. W uzasadnionych przypadkach Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany postanowien
niniejszego regulaminu.

8. Poprzez zgtoszenie udzialu w wydarzeniu uczestnik akceptuje i zobowigzuje sie do
przestrzegania postanowien niniejszego regulaminu. Kazdy z Uczestnikow podpisuje
z Organizatorem Umowe na uczestnictwo w Konkursie.

2. Wszelkie naruszenia niniejszego regulaminu, a w szczegoélnosci podanie nieprawdziwych
danych osobowych lub naruszenie przepisOw obowigzujgcego prawa jak rowniez odmowa
podpisania Umowy z Organizatorem na uczestnictwo w Konkursie upowaznia Organizatora
do wykluczenia Uczestnika z udziatu w Hackathonie.



